3. MASTER FINGER MODUS
FUR DIESE FUNKTION WIRD NUR DIE LSM BENOTIGT
3.1 PROGRAMMIERUNG IN LSM

SCHLIESSANLAGE ANLEGEN
Bearbeiten — SchlieRanlage — Neu
Namen eingeben
Typ wahlen — G1, G2+G1

Ubernehmen und Beenden

SCHLIESSUNG ANLEGEN
Bearbeiten — SchlieRung — Neu
Namen eingeben
Typ wahlen — SchlieRzylinder G1, Smart Relais G1
Ubernehmen und Beenden

BIOMETRIELESER ANLEGEN
Bearbeiten — SchlieRung — Neu
Namen eingeben
Typ wahlen — Biometrieleser
Ubernehmen und Beenden

SCHLIESSUNGEN PROGRAMMIEREN
Biometrieleser Programmieren
Programmierabstand zu SmartCD 40cm

Zugehdrige Schliessung programmieren
3.2 MASTER FINGER EINLERNEN
DIE ERSTEN 2 FINGER DIE EINGELERNT WERDEN, WERDEN ALS MASTERFINGER
BEHANDELT
Blink /Gelb langsam

1x Sensor — Master Finger

3.3 USER FINGER EINLERNEN

Blink /Griin Blink /Gelb langsam Blink 2x / Griin
1x Sensor — Master Finger — User Finger  ->
3.4 EINZELNEN USER FINGER SPERREN
Blink /Griin Blink /Gelb langsam  Blink /Gelb schnell Blink /Rot langsam|
1x Sensor — Master Finger — 3x Sensor tippen — User Finger

3.5 ALLE USER FINGER SPERREN
Blink /Griin Blink /Gelb langs... Blink /Gelb schnell Blink /Rot langs
1x Sensor -> Master Finger -> 3x Tippen >  MFziehen



